MALARSTWO,
GRAFIKA I SZTUKA

UZYTKOWA




NIEPODLEGEA.
KARTY ODKRYWCOW

Biuro Programu Niepodlegta zaprasza do
wspolnego, kreatywnego spedzania czasu

z Kartami odkrywcéw. Karty dajg mozliwosé¢
poznania barwnego zycia okresu dwudziesto-
lecia miedzywojennego: codziennosci, dziet
kultury, wynalazkow i osiggniec inzynieryj-
nych, sportowcéw, znanych postaci.

Podzielone na kilka zbiorow tematycznych
Karty odkrywcéw pozwolg Wam zglebic kolejne
dziedziny zycia spotecznego II RP. W pigtej
odstonie zapraszamy Was do przeniesienia sie
w $wiat malarstwa, grafiki i sztuki uzytkowej.

Karty odkrywcéw stanowig zbior zabaw

o zroéznicowanym poziomie trudnosci,
przeznaczonych dla calej rodziny. Zachecamy
do wspdlnej zabawy i dzielenia si¢ wiedzg!

Liczymy, ze Karty odkrywcéw wzbudza
w Was glod wiedzy!

Po wiecej informacji na temat zycia

w II RP zapraszamy na strong internetowa
www.niepodlegla.gov.pl, gdzie w zaktadce

,0 Niepodleglej” dostepne sg artykuty,
materialy edukacyjne i inne tresci pozwalajace
przeniesc sie w $wiat sprzed stu lat.

Polecamy tez korzystanie z umieszczonych

na kartach kodow QR. Po ich zeskanowaniu
bedziecie mogli zobaczy¢ oryginalne materialy
historyczne, ktorych uzylismy w kartach.

Zapraszamy do zabawy!

WYDAWCA:

Biuro Programu ,Niepodlegla”
(www.niepodlegla.gov.pl)
GRAFIKA:

zespol wespol (zespolwespol.org)

Ten utwor jest dostepny na licencji
Creative Commons Uznanie autorstwa —
Uzycie niekomercyjne — Bez utworow
zaleznych 4.0 Miedzynarodowe.
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4 II. NARYSUJ GRAFIKE, POSILKUJAC SIE SIATKA POMOCNICZA.
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111. ZNAJDZ UKRYTE SEOWA ZWIAZANE ZE SZTUKA.



6 IV. POKOLORUJ WSZYSTKIE POLA ZAZNACZONE CYFRA ,JEDEN”.
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V.ZNAJDZ NA OBRAZKU WYBRANE FRAGMENTY.



49
50,

51

52
53

1 6 7, 8 9, 27 28 45 46 47
2" R .26 X 44, 99 30 . X
10 25 43, 31
. 32
11, . 42. .
5 12 24 33
. © 13, . . .
3 23 41 34
i ‘20 40° 35°
. 20, 9 39" . 36
4, 38" 37
15, 19,
16, 17 18
3 ~ .
78
48 65 66 79 so 81
. . >< . . . X .
64 77 82
. 63
62 . .
61 67 76 83
68, :
54 . 69, .
60 . °
70, 75 84 .
X 88
55 . 71 . X .
59 85 86 87
72 -
. 74
56 X X
58
57. 73"

92

91

VI. POLACZ KROPKI.
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VII. NARYSUJ NAJSZYBCIEJ, JAK POTRAFISZ, BEZ ODRYWANIL

REKI.



