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2 wstęp i stopka

NIEPODLEGŁA. 
KARTY ODKRYWCÓW

Biuro Programu Niepodległa zaprasza do 
wspólnego, kreatywnego spędzania czasu 
z Kartami odkrywców. Karty dają możliwość 
poznania barwnego życia okresu dwudziesto-
lecia międzywojennego: codzienności, dzieł 
kultury, wynalazków i osiągnięć inżynieryj-
nych, sportowców, znanych postaci.

Podzielone na kilka zbiorów tematycznych 
Karty odkrywców pozwolą Wam zgłębić kolejne 
dziedziny życia społecznego II RP. W piątej 
odsłonie zapraszamy Was do przeniesienia się 
w świat malarstwa, grafiki i sztuki użytkowej.

Karty odkrywców stanowią zbiór zabaw 
o zróżnicowanym poziomie trudności, 
przeznaczonych dla całej rodziny. Zachęcamy 
do wspólnej zabawy i dzielenia się wiedzą!

 
Liczymy, że Karty odkrywców wzbudzą 
w Was głód wiedzy!

Po więcej informacji na temat życia 
w II RP zapraszamy na stronę internetową 
www.niepodlegla.gov.pl, gdzie w zakładce 
„o Niepodległej” dostępne są artykuły, 
materiały edukacyjne i inne treści pozwalające 
przenieść się w świat sprzed stu lat. 
Polecamy też korzystanie z umieszczonych 
na kartach kodów QR. Po ich zeskanowaniu 
będziecie mogli zobaczyć oryginalne materiały 
historyczne, których użyliśmy w kartach.

Zapraszamy do zabawy!

wydawca: 
Biuro Programu „Niepodległa” 
(www.niepodlegla.gov.pl) 
grafika:  
zespół wespół (zespolwespol.org) 
 
Ten utwór jest dostępny na licencji 
Creative Commons Uznanie autorstwa – 
Użycie niekomercyjne – Bez utworów 
zależnych 4.0 Międzynarodowe.



3 i. pokoloruj wszystkie pola zaznaczone cyfrą „jeden”.
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4 ii. narysuj grafikę, posiłkując się siatką pomocniczą. 



5 iii. znajdź ukryte słowa związane ze sztuką.

z a s r y t m o k a ż

w p r z f a ł p ę w i

r r ę k o w e r i a ś

o a t u r y k o j n b

t e r o m i p a ł g u

n s ą b i g y r w a n

i e p r z a b t e r t

k n a t m r t e j d a

i s k a p i z m i a r

a ż j u n g i d y s z

ł e k s p r e s j a g

lista słów do znalezienia: formizm, kapizm, 
praesens, bunt, rytm, jungidysz, proarte, 
zwrotnik, ekspresja, awangarda. 



6 iv. pokoloruj wszystkie pola zaznaczone cyfrą „jeden”.
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7 v. znajdź na obrazku wybrane fragmenty.
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8 vi. połącz kropki.
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9 vii. narysuj najszybciej, jak potrafisz, bez odrywania ręki.


