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SWIETA, ZWYCZAJE
I SYMBOLE NARODOWE




NIEPODLEGEA.
KARTY ODKRYWCOW

Biuro Programu Niepodlegta zaprasza do
wspolnego, kreatywnego spedzania czasu

z Kartami odkrywcéw. Karty dajg mozliwosé¢
poznania barwnego zycia okresu dwudziesto-
lecia miedzywojennego: codziennosci, dziet
kultury, wynalazkow i osiggniec inzynieryj-
nych, sportowcéw, znanych postaci.

Podzielone na kilka zbiorow tematycznych
Karty odkrywcéw pozwolg Wam zglebic kolejne
dziedziny zycia spotecznego II RP. W ostatniej
odstonie zapraszamy Was do przeniesienia si¢
w Swiat zwyczajow i symboli narodowych.

Karty odkrywcéw stanowig zbior zabaw

o zroéznicowanym poziomie trudnosci,
przeznaczonych dla calej rodziny. Zachecamy
do wspdlnej zabawy i dzielenia si¢ wiedzg!

Liczymy, ze Karty odkrywcéw wzbudza
w Was glod wiedzy!

Po wiecej informacji na temat zycia

w II RP zapraszamy na strong internetowa
www.niepodlegla.gov.pl, gdzie w zaktadce

,0 Niepodleglej” dostepne sg artykuty,
materialy edukacyjne i inne tresci pozwalajace
przeniesc sie w $wiat sprzed stu lat.

Polecamy tez korzystanie z umieszczonych

na kartach kodow QR. Po ich zeskanowaniu
bedziecie mogli zobaczy¢ oryginalne materialy
historyczne, ktorych uzylismy w kartach.

Zapraszamy do zabawy!

WYDAWCA:

Biuro Programu ,Niepodlegla”
(www.niepodlegla.gov.pl)
GRAFIKA:

zespol wespol (zespolwespol.org)

Ten utwor jest dostepny na licencji
Creative Commons Uznanie autorstwa —
Uzycie niekomercyjne — Bez utworow
zaleznych 4.0 Miedzynarodowe.
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WSTEP I STOPKA



1. ZNAJDZ NA OBRAZKU WYBRANE FRAGMENTY ZDJECIA.
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4 1. ZNAJDZ PIEC ROZNIC MIEDZY OBRAZKAMI.
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IV. NARYSUJ NAJSZYBCIEJ, JAK POTRAFISZ, BEZ ODRYWANIA REKI.



POLA: A7, A8, A9, A10, Al1, A12, B2, B3, B4, B5, B6, B12, C2,
c3, c4, ¢5, ¢6, c12, D2, D3, D4, D5, D6, D12, E2, E3, E4, E5,
E6, E12, F2, F3, F4, F5, F6, F12, G1, G7, G8, G9, G10, G11, H1,
H7, H8, H9, H10, H11, 11, 17, 18,19, 110, 111, J1, J7,J8,J9, J10,
J11, K1, K7, K8, K9, K10, K11, L1, L2, L3, L4, L5, L6

V. ODKODUJ OBRAZEK, ZAMALOWUJAC WYBRANE POLA.
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VI. ZNAJDZ UKRYTE SELOWA ZWIAZANE Z TRADYCYJNYMI POTRAWAMI I NAPOJAMI.



POLA: B6, B7, B13, C5, €6, 7, Cc8, c12, c13, c14, c16, C17, D4,
D5, D6, D7, D13, D14, D15, D16, D17, E3, E4, E5, E6, E14, E15,
E16, F2, F3, F4, F5, F6, F7, F13, F14, F15, F16, F17, G1, G2, G3,
G4, G6, G7, G8, G12, G13, G14, G16, G17, H2, H3, H7, HS, HY,
H11, H12, H13, H17, H18, 18,19, 110, 111, 112, 118, J9, J10, J11,
K9, K10, K11, LS, L9, L10, L11, L12, M7, M8, M9, M11, M12, M13,
N6, N7, N8, N12, N13, N14, 05, 06, 07, 013, 014, 015, P4, P5,
P6, P14, P15, P16, R3, R4, R5, R15, R16, R17, s3, 54, 16, s17

VII. ODKODUJ OBRAZEK, ZAMALOWUJAC WYBRANE POLA.



