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,<Karty retro zabaw” to zbior gier i kreatywnych pomystoéw sprzed stu lat!
Sg dedykowane dzieciom i catym rodzinom. Mozna tu znalez¢ propozycje prostych
zabaw, ktore uprzyjemniaty czas dzieciom w dwudziestoleciu miedzywojennym.
Dzi$ z tatwoscig mozna je zorganizowa¢ w domu i najblizszej okolicy.

Wszystkie pomysty pochodzg z poradnikow i czasopism z dwudziestolecia
miedzywojennego. Reguly i opisy zachowano w oryginalnym zapisie sprzed stu lat,
by odda¢ ducha epoki. W lewym dolnym rogu kazdej z kart zamieszczono informacje
o zrodle, w ktorym mozna znalez¢ wiecej pomystow na wspolne spedzanie czasu.
Mamy nadzieje, ze zabawa bedzie inspiracjg do poznawania historii II Rzeczpospolite;.

W lewym gornym rogu kazdej karty umieszczony zostal symbol,
ktory tatwo pozwala ustali¢ do jakiej kategorii nalezy pomyst.

Ponizej przedstawiamy Panstwu legende:

gry stowne gry ruchowe drobne prace manualne zabawa niespodzianka

Zachecamy do wspolnej, radosnej i tworczej zabawy!
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Zrédto:

J. Dgbrowski, Gry i zabawy w izbie harcerskiej,
Harcerskie Biuro Wydawnicze, Warszawa, 1936.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona

(https://polona.pl/item/gry-i-zabawy-w-izbie-harcerskiej,NzU4Njg5NDg/6/#item).
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MAMA I TATA

»Jeden chtopiec wychodzi, resgta obiera dwa wyrazy majgce jakis
logiczny zwiqzek z sobg, jeden rodzaju meskiego, drugi — Zeniskiego,
(np.: kotnierzyk i szyja).

Zgadujgcemu kazdy mowi pare zdan, w ktérych zamiast
rzeczownika meskiego mowi ,tata”, zamiast zenskiego: ,mama’”,
np. w naszgym przyktadzie: mame sie myje, tate sie pierze; tata
mozge by¢ sztywny, wtedy ma rogki na przedzie i t. d.

Zgadujgcy ma sie domyslec tych wyrazéw.”

*

Propozycja ta pochodzi z ksigzki Gry i zabawy w izbie harcerskiej.
Zostata napisana tak, by caty zastep mogt w niej wzig¢ udziat!
Zachecamy do wykorzystania gry w rodzinnym gronie.
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SZUKANIE NAPARSTKA

yPatrolowy kaze na pare minut opuscic izbe druzynowq swemu patrolowi, a sam
tymczasem kiadzie naparstek, pierscionek, monete, kawatek papieru, albo jakikolwiek
maty przedmiot na miejscu widoczgnem, lecz nie zbytnio rzucajgcem sie w oczy.

Teraz wzywa patrol do szukania. Kto zobaczyt szukany przedmiot, ten siada,
niedajgc nawet wzrokiem innym do poznania, gdzie sie znajduje.

Po pewnym czasie kaze patrolowy jednemu z siedzqcych wskazaé szukajgcej
reszcie to miejsce. Wygrywa ten, kto naparstek (lub i. rz.) pierwszy zobaczyt,
a w nastepnej grze zajmuje sie ukryciem naparstka (lub i. rz.).”

3

Gra pierwotnie dedykowana byta skautom. Dzieki niej ¢wiczyli uwage i szybkosc¢ reakcji.
Dzi$ mozna $miato wykorzystac jg jako inspiracje do zabawy w rodzinnym gronie. Patrolowym moze by¢ kazdy, kto bierze udziat w grze.
Wytonienie pierwszego patrolowego moze odbyc sie np. za pomocga losowania.
Chcac utatwi¢ nieco zabawe, przed rozpoczeciem rozgrywki mozna umowic sie jaki przedmiot bedzie poszukiwany.

Zrédto:

H. Mojmir, Cwiczenia i zabawy skautowe,

Zwigzek Pol. Tow. Gimnast. Sokolich : Gubrynowicz i Syn, Lwéw, 1918.

Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona 4

(https://polona.pl/item/cwiczenia-i-zabawy-skautowe, ODk3NDg3MTg/6/#info:metadata). w’ é ® © © © © © © o o o ©o ©o ©° o o o
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dwoch kawatkéw biatego

Z A B AW papieru, szpilek, farbek,

‘ szczotki i grzebienia.

OBRAZKI NAKRAPIANE

yBardzo prostym i tanim sposobem mogna otrzymac tadne obrazki, ktdre mogq stuzy
za ozdoby do kajetow, pudetek, papieru listowego i.t.p.

Trzeba przedewszystkiem zasuszyc liscie i trawy rdgnego gatunku.
Nastepnie przygotowac na spodeczku troche farby czarnej, jakq szczotke i grzebien. Oto caty przyrzqd.

Na kawatku biatego papieru lub oktadce kajetu uktadamy suche liscie, na nich papier wyciety
w czworobok, wszystko to przymocowujemy szpilkami do kartki, na ktérej chcemy miec obrazek.

Zanurzywszy szczotke w farbie, treymamy jg nad kartkq i zaczynamy szczotke
lekko czesac grzebieniem.

Farba rozpryskuje sie i drobne kropelki spadajq na papier, tworzqc tto obrazka.

Po wyschnieciu zdejmujemy liscie i kartke i otrgymujemy odbicie, jak to widzimy na zatqgczonym obrazku.”

w*

W okresie dwudziestolecia miedzywojennego w domowych pracach rekodzielniczych starano sie wykorzystywac
materiaty, ktore juz sie posiadato (choc¢ czesto stuzyty innym celom!).
Wykonujac te prace mozna uzyc¢ réznokolorowych farb.
Nalezy jednak uwazac, by przy kazdej zmianie koloru doktadnie wyptukac szczotke i wyczysci¢ grzebien.

Zrédto:

M. Weryho, Zabawy i zajecia dzieciece,

Wydawnictwo M. Arcta w Warszawie, Warszawa, 1924.

Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona 4

(https://polona.pl/item/zabawy-i-zajecia-dzieciece,Mjg2NzU3NjM/O/#item). w’ a ® © © © © © 6 6 © © © o o © o o
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Zrédto:

M. Weryho, Zabawy i zajecia dzieciece,

Wydawnictwo M. Arcta w Warszawie, Warszawa, 1924.

Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona
(https://polona.pl/item/zabawy-i-zajecia-dzieciece,Mjg2NzU3NjM/O/#item).

Zachecamy do eksperymentowania z réznymi rozmiarami szklanek!
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PRZEWROCIC SZKLANKE WYPEENIONA
WODA TAK, ABY WODA SIE NIE WYLALA

»Napetnij szklanke wodq, przytdz na wierzch papier, a przytrzymawszy go dtoniq,
aby szczelnie do szklanki przylegat, szklanke przewrdé i reke pomatu usun.
Papier, z powodu cisnienia od dotu powietrza, nie odpadnie i utrgyma caty ciegar wody.”

Potrzebujesz:
szklanki z wodg i kartki papieru.
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