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,<Karty retro zabaw” to zbior gier i kreatywnych pomystow sprzed stu lat!
Sg dedykowane dzieciom i catym rodzinom. Mozna tu znalez¢ propozycje prostych
zabaw, ktore uprzyjemniaty czas dzieciom w dwudziestoleciu miedzywojennym.
Dzis$ z tatwoscig mozna je zorganizowa¢ w domu i najblizszej okolicy.

Wszystkie pomysty pochodzg z poradnikow i czasopism z dwudziestolecia
miedzywojennego. Reguly i opisy zachowano w oryginalnym zapisie sprzed stu lat,
by odda¢ ducha epoki. W lewym dolnym rogu kazdej z kart zamieszczono informacje
o zrodle, w ktéorym mozna znalez¢ wiecej pomystow na wspolne spedzanie czasu.
Mamy nadzieje, ze zabawa bedzie inspiracjg do poznawania historii II Rzeczpospolite;.

W lewym gornym rogu kazdej karty umieszczony zostal symbol,
ktory tatwo pozwala ustali¢ do jakiej kategorii nalezy pomyst.

Ponizej przedstawiamy Panstwu legende:

gry stowne gry ruchowe drobne prace manualne zabawa niespodzianka

Zachecamy do wspolnej, radosnej i tworczej zabawy!
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Zrédto:

S. Zbawnicki, Zabawy, wierszyki, bajki: dla kl. 1i 2 szkoty powszechnej,
Spoétdzielcza Ksieg. Szkolna, Wioctawek, 1936.

Ksigzka dostepna w archiwach POLONY (https://polona.pl/item/89767935).
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¢ WIERSZYKI

/AGADKI BA JKI

1. Bez ciata, nie 2yje, po pustkach sie kryje,
A gdy kto zagada, to mu odpowiada.

2. Nie ma ognia, nic nie wargy,

A gdy dotkniesz, to cie sparzy.

3. Cienka i ktuje, lecz nie przypina —

Tylko las przypomina.

<

Podpowiadamy, ze zagadki te dotyczg swiata przyrody!
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Zrédto:

S. Zbawnicki, Zabawy, wierszyki, bajki: dla kl. 1i 2 szkoty powszechnej,
Spoétdzielcza Ksieg. Szkolna, Wioctawek, 1936.

Ksigzka dostepna w archiwach POLONY (https://polona.pl/item/89767935).
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4. Po polach chodzi, w komin sie wciska,

Zawodzi, ptacze, gdy jesien bliska.

5. Nie jest ptakiem, cho¢ skrzydta posiada,

W dzien $pi wieczorem do lampy wpada.

6. Jegomos¢ rogaty, choé¢ maty jak figa,

Jest panem chaty i zawsze jg dgwiga.

7. W ogrédku lub w polu stoi domek maty,

Mnogi lud tam miesgka — pracowity, smiaty.
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Zrédto:

S. Zbawnicki, Zabawy, wierszyki, bajki: dla kl. 1i 2 szkoty powszechnej,
Spoétdzielcza Ksieg. Szkolna, Wioctawek, 1936.

Ksigzka dostepna w archiwach POLONY (https://polona.pl/item/89767935).
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1. Echo
2. Pokrzywa
3. Szpilka sosny
4. Wiatr
5.Cma
6. Slimak
7 Ul

<

Zachecamy do wymyslania wtasnych!
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ROZPOZNANIE FOTOGRAFII

Pokaz skautom szereq fotografii lub rysunkéw z najblizszej
okolicy, albo tez ze wsi, ktérq przeszli. Przedmioty te powinni
zaraz poznac i opisac miejsce, w ktdrem je widzieli. Oto przyktad
szeregu fotograficznych przedmiotéw: droga krzygowa, okna
dziwnego ksztattu, kurek na kosciele, brama charakterystyczna,
dom z gankiem lub balustradgq, drzewo oryentacyjne, figura
przydrozna, refleks w wodzie (poznac przedmiot odbity) itd.
Za najwiekszq ilos¢ rozpoznanych fotografii kreski.

*

A gdyby tak podnies¢ poziom trudnosci gry wykorzystujgc
stare fotografie? Kto zgadnie jakie miejsce przedstawia zdjecie
sprzed stu lat, otrzyma dodatkowe punkty!

Zrédto:

E.Piasecki, Zabawy i gry ruchowe dla dzieci i mtodziezy : ze zrédet dziejowych

i ludoznawczych, przewaznie rodzimych i z tradycji ustnej,

Ksigznica Polska Tow. Nauczycieli Szkot Wyzszych, Lwéw, 1919. 4 /

Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/89766798). w’ a e 6 ©o
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cienkiego sznurka, patyka

Z A B AW o dtugosci 10 cm i grubosci

2-3 cm, chropowatego kamienia
‘ na ktérym scierane bedga pestki.

EANCUSZEK Z PESTEK WISNI

Patyk wierzbowy maty, na jeden centymetr dtugi, a gruby na palec
zaopatruje sie w jednym koricu w wydtubany dotek tak duzy, aby
w nim do potowy zmiescita si¢ pestka z trzesni lub wisni.

Do tego dotka wktada sie pestke, a treymajqc patyk prawq rekq,
trze pestke na kamyku ptaskim tak dtuga, az pokaze sie miekkie ziarnko.
Wtedy odwraca sig pestke w doteczku w patyku i trze na kamieniu
zgnowu w przeciwlegtlq jej strone. Skoro i tu zetrze sie twardq powtoke
pestki, zostanie z niej tylko pierscioneczek maty, z ktdrego wybiera sie
srodek migkki. Jest to jedno ogniwko powstaé¢ majgcego tancuszka.

Takich ogniwek robi sie wiecej wedtug upodobania,
stosownie do £yczenia, jak dtugi ma by¢é tancuszek.

w*

Wykonanie tego tancuszka wymaga pewnej dozy cierpliwosci
i wyczucia. Kamien zastgpi dowolny materiat o chropowatej

powierzchni. Pilnik, papier Scierny moze okazac sie pomocny,
@ trzeba tylko uwazac na palce!
Zrédto:

S. Udziela, Zabawki z roslin,

Towarzystwo ludoznawcze, Lwéw, 1929.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/67869447). 4
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WZORKI

Cwiczenie zdolnosci manualnych rozwija wyobraznie,
spostrzegawczosc oraz kreatywnosé.

Zachecamy do rysowania wzorkdw przy pomocy
rognokolorowych kredek, pisakdow czy dtugopisow.

Zrédto:

M. Gerson, Praktyczne wzorki rysunkowe do nauki i zabawy dla dzieci,

Wydawnictwo M. Arcta w Warszawie, Warszawa, 1922.

Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/72381066) 4
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Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/72381066)

M. Gerson, Praktyczne wzorki rysunkowe do nauki i zabawy dla dzieci,

Wydawnictwo M. Arcta w Warszawie, Warszawa, 1922.
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M. Gerson, Praktyczne wzorki rysunkowe do nauki i zabawy dla dzieci,

Wydawnictwo M. Arcta w Warszawie, Warszawa, 1922.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/72381066)



