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,<Karty retro zabaw” to zbior gier i kreatywnych pomystow sprzed stu lat!
Sg dedykowane dzieciom i catym rodzinom. Mozna tu znalez¢ propozycje prostych
zabaw, ktore uprzyjemniaty czas dzieciom w dwudziestoleciu miedzywojennym.
Dzis$ z tatwoscig mozna je zorganizowa¢ w domu i najblizszej okolicy.

Wszystkie pomysty pochodzg z poradnikow i czasopism z dwudziestolecia
miedzywojennego. Reguly i opisy zachowano w oryginalnym zapisie sprzed stu lat,
by odda¢ ducha epoki. W lewym dolnym rogu kazdej z kart zamieszczono informacje
o zrodle, w ktéorym mozna znalez¢ wiecej pomystow na wspolne spedzanie czasu.
Mamy nadzieje, ze zabawa bedzie inspiracjg do poznawania historii II Rzeczpospolite;.

W lewym gornym rogu kazdej karty umieszczony zostal symbol,
ktory tatwo pozwala ustali¢ do jakiej kategorii nalezy pomyst.

Ponizej przedstawiamy Panstwu legende:

gry stowne gry ruchowe drobne prace manualne zabawa niespodzianka

Zachecamy do wspolnej, radosnej i tworczej zabawy!
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GRA W BARWY

Kazdy obiera sobie jakgs farbe, a nastepnie pierwszy mowi:
»Moja farba jest piekna farba, ale nie brzydka czarna.”
Kto ma czarng farbe odpowiada:
»,Moja czarna farba jest piekna farba, ale nie brzydka czerwona.”

W ten sam sposéb odpowiada farba czerwona urggajgc np. zielonej,
zielona tak samo i t.d. Jezeli ktos powie tylko: ,Moja farba jest piekng

*

Jesli jest niewielu uczestnikow zabawy, mozna przyjac zasade,
ze kazdy wybiera dwa lub trzy kolory. Przed rozpoczeciem
rozgrywki kazdy gracz wypowiada wybrane barwy na gtos, a pézniej
uwaznie wystuchuje, czy ktoéras z nich nie zostata wymieniona.

Zrédto:
K. Krumtowski, Jak wesoto spedzic czas? Zabawy i gry towarzyskie,
Drukarnia Naktadowa - Chrzandw, Berlin, 1920. Ksigzka dostepna w bibliotece
cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/18447820 ). 4
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farba,” bez wymienienia ,moja (czarna, zielona etc) farba” — daje fant.
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Zrédto:

Z. Wyrobek, Harcerz w polu: zabawy i gry terenowe,

Zaktad Narodowy im. Ossoliniskich, Lwéw, 1935. Ksigzka dostepna

w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/89751213). 4 /
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SZUKANIE ROSLIN

Zastepowy rozdaje miedzy harcerzy czqstki 10 uprzednio
zebranych roslin i nakazuje im je wyszukac i przyniesc¢ do obozu.
Sq to oczywiscie rosliny, ktérych albo nie spotyka sie w najblizszem
otoczeniu obozu, albo ktérych nie spotyka sie na kazdym kroku {...).

Z poszukiwania tego mozna zrobi¢ pewnego rodzaju zawody
miedzy harcerzami, ktorych wysyta sie pojedynczo lub parami.
Zwycieza, kto najszybciej stanie w oboxzie x 2gdanemi roslinami.

Po ¢wiczeniu nie nalezy nigdy zaniechac oznaczenia

przyniesionych roslin, przexz co rozszerza sie u harcerzy wiadomosci /
botaniczne i utrwala przytem w pamieci nazwy roslin. /é
’
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Tych, co dopiero stawiajg pierwsze kroki w poszukiwaniu roslin
zachecamy do tropienia i sprawdzania informacji o kwiatach,
ziotach czy krzewach, ktore sg znane i czesto spotykane
w okolicy. Nieraz moga zaskoczyc!
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Zrédto:

M. Weryho, Zabawy i zajecia dzieciece,

Wydawnictwo M. Arcta w Warszawie, Warszawa, 1924.

Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona https://polona.pl/item/28675763).
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o8 Wyciete otwory zalepiamy zelatyng kolorowgq,
a na dnie latarki prgymocowujemy maty lichtarzyk
ze swiecq, jakiej ugywajgq przy choince.

Palgczek do zawieszenia latarki (...) robimy z drutu.”

*

Proponujemy niewielkg zmiane w kolejnosci wykonywanych dziatan.
Nim sklejone zostang wszystkie boki, nalezy na wyciete otwory okien
nalepic réznokolorowe kawatki bibuty. Wewnagtrz lampionu mozna
umiescic elektroniczng swiece. Nie bedzie trzeba sie martwic,

ze ptomien go zniszczy.

Potrzebujesz:
grubszej kartki na ktorej
wydrukowany zostanie wzor
lampionu, kawatka biatego papieru,
zamiast kolorowej zelatyny - bibuty,
nozyczek, kleju i Swieczki.

LATARKA W KSZTALCIE DOMKU

Podtug podanego wzoru wycinamy boki i dno latarni z papieru
oktadkowego, aktowego lub z brystolu. Potem wycinamy otwory
okien i nalepiamy na nie trzy waqskie paski z biatego papieru, ktore
majq zastgpic¢ ramy szyb. Nastepnie zlepiamy latarke z boku, paski

(A _ u dotu zaginamy wewnqtrz i przylepiamy do nich denko (fig. a).




Zrédto:

M. Weryho, Zabawy i zajecia dzieciece,
Wydawnictwo M. Arcta w Warszawie, Warszawa, 1924.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona https:/polona.pl/item/28675763). 4
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Potrzebujesz:

r e t r O lampy, pustego fragmentu sciany

i tylu dtoni ilu bedzie bohaterow

opowiesci.

Ge, ge, ge, kwa, kwa, kwa;
Stawnasz to kapela gra.
Kaczek szesé ggski dwie
Nastroity gardta swe.
Podnies dziob zadrzyj nos,
Ges, czy kaczka tez ma glos:
Cho¢ sie ten i ow nasmiewa,
W niebogtosy slicznie spiewa,

Kwa, kwa, kwa, ge, ge, ge;

Ja wam takze spiewad chee! (...)

Jest to fragment z wiersza pt. ,Gesia kapela”. Wykorzystujgc rozne utozenie dtoni stworzcie orkiestre
sktadajaca sie z gesi, kozta, osta, koguta czy krowy. Podpowiadamy, ze w trzecim zestawie kart retro
zabaw zamiesciliSmy inne propozycje sylwetek, ktore rowniez mozecie dotgczyc¢ do zabawy.

K. Wacht, ,Przyjaciel Dziatek” : wierszyki dla dziatwy polskiej w Ameryce. 2,

Wydaw. Braci Worzattéw, Stevens Point, 1919.

Ksigzka dostgpna w archiwach POLONY (https://polona.pl/item/73133334) 4

Chinskie cienie. Wesota zabawa dla wszystkich, Wydawnictwo Gier Towarzyskich, 1935. a/’ a

Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/18447801).



Potrzebujesz:

r e t r O lampy, pustego fragmentu sciany

i tylu dtoni ilu bedzie bohaterow

opowiesci.
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K. Wacht, ,Przyjaciel Dziatek” : wierszyki dla dziatwy polskiej w Ameryce. 2,

Wydaw. Braci Worzattéw, Stevens Point, 1919.

Ksigzka dostgpna w archiwach POLONY (https://polona.pl/item/73133334) ’

Chinskie cienie. Wesota zabawa dla wszystkich, Wydawnictwo Gier Towarzyskich, 1935. a/’ a

Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/18447801).



