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,<Karty retro zabaw” to zbior gier i kreatywnych pomystow sprzed stu lat!
Sg dedykowane dzieciom i catym rodzinom. Mozna tu znalez¢ propozycje prostych
zabaw, ktore uprzyjemniaty czas dzieciom w dwudziestoleciu miedzywojennym.
Dzi$ z tatwoscig mozna je zorganizowa¢ w domu i najblizszej okolicy.

Wszystkie pomysty pochodzg z poradnikow i czasopism z dwudziestolecia
miedzywojennego. Reguly i opisy zachowano w oryginalnym zapisie sprzed stu lat,
by odda¢ ducha epoki. W lewym dolnym rogu kazdej z kart zamieszczono informacje
o zrodle, w ktéorym mozna znalez¢ wiecej pomystow na wspolne spedzanie czasu.
Mamy nadzieje, ze zabawa bedzie inspiracjg do poznawania historii II Rzeczpospolite;.

W lewym gornym rogu kazdej karty umieszczony zostal symbol,
ktory tatwo pozwala ustali¢ do jakiej kategorii nalezy pomyst.

Ponizej przedstawiamy Panstwu legende:

gry stowne gry ruchowe drobne prace manualne zabawa niespodzianka

Zachecamy do wspolnej, radosnej i tworczej zabawy!
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DWA WYRAZY

»Z dwoch wyrazéw podanych przez kierownika lub inna osobe, majq uczestnicy
gry utogy¢ dwuwiersz. Rozumie sig, Ze nie potrzeba sie domagac artystycznie
wykonczonych wierszy. W kazdym razie nie smie utozenie dwuwiersza trwaé
dtuzej niz pie¢ minut. Przypusémy, ge kierownik gry podaje nastepujgce dwa

wyragy: ,zdrowie — powie”. Odpowiedz bedzie bremiata mniejwiecej tak:

»Kocham Ciebie jak 2ycie i zdrowie,
I nie dbam co mi kto na to powie”.

Kto nie napisze wcale dwuwiersza, lub nie odda po 5 minutach kartki, daje fant.”

*

Takim fantem moze by¢ jakas drobna rzecz, ktérg ma sie przy sobie.
Breloczek od kluczy, dtugopis czy otéwek dobrze sie tu sprawdza. Pod koniec zabawy,
uczestnicy moga zadecydowac o sposobie wykupu fantu przez jego wtasciciela.
Niech pomysty te bedg réwnie mite co gra!

H. Glasgall, Skarbnica gier i zabaw towarzyskich i pokojowych

dla kazdego wieku i stanu, Odrodzenie, Lwdw, 1936.

Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https:/polona.pl/item/96219374). 4
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UKOSY

,Cwiczenie patrolu w miescie. Caty patrol idzie naprzdd gesiego, w oddaleniu kilku krokéw jeden
za drugim po jednej stronie ulicy, a nastepnie wraca drugq strong ulicy na miejsce startu. Podczas
tego spaceru zwraca kazdy skaut baczng uwage na wszystkie strony, a jesli ktory dostrzeze jakie
nieforemnosci, braki, ukosy lub fatszywe ustawienie, to zaraz notuje to wszystko na kartce. Moze
byc to skosnie powieszony szyld, krzywo lub pomieto naklejony afisz, sttuczona szyba, wywroty
przedmiotow na wystawach sklepowych itp. Nieforemnosci wozow bedgcych w ruchu nie uwzglednia
sie wcale, bo sie wymykajq z pod kontroli konicowej sedziego.

Kto najwiecej ukosow dostrzegt, zbiera kreski. Zabawa ta doskonale ¢wiczy zmyst obserwacyi.”

<

Przebywajac dtugo w jednym miejscu mozna odnies¢ wrazenie, ze nic sie nie zmienia.
Nic bardziej mylnego! Dobrym pomystem bedzie tu wczesniejsze ustalenie trasy,
by kazdy z uczestnikow zabawy wiedziat jak daleko bedzie szedt.
tatwiej bedzie skoncentrowac sie na zadaniu!

Zrédto:
H. Mojmir, Cwiczenia i zabawy skautowe,
Zwigzek Pol. Tow. Gimnast. Sokolich: Gubrynowicz i Syn, Lwéw, 1918.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/89748718). 4
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papieru lub bibuty, igty, nici,

kawatka kartonu lub grubszej
ZABAW o
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RAMKI DO OBRAZKOW

»Prostym sposobem wykonania ze stomy ramki do obrazka, czy fotografji, jest wyszukanie
rownej (grubosciq), wystarczajgco dtugiej (bez kolanek) stomy, a nastepnie utozenie
jej w ksztatt wydtugonych prostokqtow (paskow), ztogonych z 2 - 8 stomek utozonych
obok siebie. Paski te, od spodu sklejamy przy pomocy nieco wezszego (od gdrnej czesci
stomianej) paska bibuly, czy papieru, lub lekko zszywamy, a nastepnie dopasowujemy je
do obrazka tak, aby dwa dtuzsze, przynajmniej o jedna stomke, pokrywaty dtugszy brzeg
obrazka, a dwa krdtsze podobnie znajdowaty sie na ich wierzchu i w koncu, niewidocznie
zszywamy, czy sklejamy w catosé. Po tej czynnosci stomiana czescé ramki jest gotowa.

Teraz przycinamy z kartonu nieco wiekszy od obrazka prostokqt, uktadamy
po spodniej stronie ramki obrazek (fotografie), a uprzednio przygotowany
karton, lub troche grubszy papier (np. oktadke od zeszytu) przyklejamy
brzegami do czesci stomianej i mamy juz dany obrazek oprawiony.

W ten sposdb wykonywac jg mogq nawet dzieci nigszych oddziatow szkoty powszechne;.
Stomy nie nalezy ptaszczyc. Konce czesci stomianej mogq dowolnie a odpowiednio
do obrazka wystawac ponad niego. Ramke omdowiong wyzej przedstawia rys, 9a.”

*

Tak oprawiony obrazek bedzie piekng pamigtka lub oryginalnym prezentem dla bliskiej osoby!

Zrédto:

S. Stefanski, Co i jak zrobic ze stomy oraz materjatéw podobnych,

Drukarnia J. Kawalera, Ostrorég, 1934.

Ksigzka dostepna w Podlaskiej Bibliotece Cyfrowej (http://pbc.biaman.pl/dlibra/doccon- 4 /
tent?id=29561&fbclid=IwAR3NTDhp2ky3L1skUe9GRGPCwb5DDNUAPIbGEVgwkhi7wow- 6(/1 a ® © © © © © © © © © © ¢ © oo o o
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OBRAZKI DO MALOWANIA

Kolorowanie to nietatwa sztuka, wymagajaca skupienia i precyzji. Dzieci swoje umiejetnosci w malowaniu doskonality juz sto lat temul!
Wypetnij barwami rysunki przedstawiajgce goralki i gorali na tgce i poznaj piekno petnego szczegotow gorskiego krajobrazu.
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Zrédto:

G. Pillati, Maty artysta z Podhala: 9 obrazkéw do malowania,

Dom Wydawniczy A. Chlebowski, Warszawa, 192-.

Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/71409900)

w';,q»/é;é ceseesscessess e



G. Pillati, Maty artysta z Podhala: 9 obrazkéw do malowania,
Dom Wydawniczy A. Chlebowski, Warszawa, 192-.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/71409900) i 4
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