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,<Karty retro zabaw” to zbior gier i kreatywnych pomystow sprzed stu lat!
Sg dedykowane dzieciom i catym rodzinom. Mozna tu znalez¢ propozycje prostych
zabaw, ktore uprzyjemniaty czas dzieciom w dwudziestoleciu miedzywojennym.
Dzis$ z tatwoscig mozna je zorganizowa¢ w domu i najblizszej okolicy.

Wszystkie pomysty pochodzg z poradnikow i czasopism z dwudziestolecia
miedzywojennego. Reguly i opisy zachowano w oryginalnym zapisie sprzed stu lat,
by odda¢ ducha epoki. W lewym dolnym rogu kazdej z kart zamieszczono informacje
o zrodle, w ktéorym mozna znalez¢ wiecej pomystow na wspolne spedzanie czasu.
Mamy nadzieje, ze zabawa bedzie inspiracjg do poznawania historii II Rzeczpospolite;.

W lewym gornym rogu kazdej karty umieszczony zostal symbol,
ktory tatwo pozwala ustali¢ do jakiej kategorii nalezy pomyst.

Ponizej przedstawiamy Panstwu legende:

gry stowne gry ruchowe drobne prace manualne zabawa niespodzianka

Zachecamy do wspolnej, radosnej i tworczej zabawy!
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Zréd’ro:

A. Stefanski, Zgadnij!: zagadki, szaradly, rebusy i obrazki cieniowe,

AA. Paryski, Toledo OH, 1914.

Ksigzka dostepna w archiwach POLONY (https://polona.pl/item/18447893).

Miesigc to wiedziat nic nie powiedziat
Storice powstato, wszystko pozbierato.”

3) ,Czerwona jak koral, winny smak,
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1) ,Swieta Urszula perty rogsula,

2) ,Skrzetnie murarze murujq,
W ich murze ludzie smakujg.”

Kamienne serce czemusg tak?”

Te zagadki majg juz ponad sto lat, a nie stracity nic na swojej
aktualnosci! Kto zgadnie wszystkie tamigtowki?



Zrédto:

A. Stefanski, Zgadnij!: zagadki, szarady, rebusy i obrazki cieniowe,

AA. Paryski, Toledo OH, 1914.

Ksigzka dostepna w archiwach POLONY (https://polona.pl/item/18447893).

6) ,Przedzie dlugg ni¢, A na wrzecionie niema nic” &
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4) W lesie stoi nigdy sie nie rusza,
Nie chce przed nikim ugiq¢ kapelusza.”

5) ,W lesie byto, liscie miewalo,
A teraz nosi dusze i ciato.”

7) ,Jak mnie niema, to mnie 2qdajg,
A jak jestem, przedemnq uciekajq”

Te zagadki majg juz ponad sto lat, a nie stracity nic na swojej

aktualnosci! Kto zgadnie wszystkie tamigtowki?
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ODPOWIEDZI

1) Rosa

2) Miod i pszczoly
3)Wisnia
4) Grzyb
5)Kotyska
6) Pajqk
7) Deszcz

*

Te zagadki majg juz ponad sto lat, a nie stracity nic na swojej
aktualnosci! Kto zgadnie wszystkie tamigtowki?

Zrédto:
A. Stefanski, Zgadnij!: zagadki, szarady, rebusy i obrazki cieniowe,

AA. Paryski, Toledo OH, 1914.
Ksigzka dostepna w archiwach POLONY (https://polona.pl/item/18447893). 4
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Zrédto:

E.Piasecki, Zabawy i gry ruchowe dla dzieci i mtodziezy : ze zrédet dziejowych

i ludoznawczych, przewaznie rodzimych i z tradycji ustnej,

Ksigznica Polska Tow. Nauczycieli Szkot Wyzszych, Lwow, 1919.

Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https:/polona.pl/item/89766798).
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OJCIEC WIRGILIUSZ

»,Gra powsgechna wsrdd dziatwy miejskiej i wiejskiej, pod rognemi nazgwami
(O. Migieliusz, Jacenty, Gierginie i t. p.), odpowiednia dla ogrédkéw dzieciecych i szkdt poczqtkowych.

Dgieci tworzq koto, trzymajgc sie za rece ; wewnaqtrz kota znajduje sie jeden
z graczy (ojciec Wirgiliusz). Wszystkie, krqzqc w koto, spiewajq :
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Ojciec Wirgiliusz uczyt dzieci swoje,
A miat ich tylko sto czterdziesci troje :
(;) Hejze dzieci, hejze, ha
Roébciez to, co ija! (;)

Po tych stowach srodkowy wykonywa jakis ruch (nachyla sie, skacze I t. p.)
a wszystkie dzieci go nasladujg. Kto sie spozni, lub niezrecznie
nasladuje, zamienia sie na miejsca z O. Wirgiliuszem.”

w*

Jest to zabawa, ktorej gtéwny bohater - ojciec Wirgiliusz byt postacia historyczna.
Naprawde nazywat sie Virgilio Calori i pochodzit z Bonaduz w Szwajcarii. Zachecamy do zapoznania sie z jego biografig,
a tych co potrafig czytac¢ nuty do otworzenia melodii wedtug podanego zapisu!
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KARTY
L 2 Potrzebujesz: dowolnej wielkosci
retro * cioike, Kawatka biatego materiafu

(ptoétna), kleju introligatorskiego,
Z A B A W kaszy lub grubego piasku,
fragmentu waskiej koronki,
‘ farby w ulubionym kolorze.

OZDABIANIE SZKLA.
FLAKON NA KWIATY.

»Stoik dowolnej wielkosci obwijamy naklejonym kawatkiem ptétna. Skoro przylgnie
do stoika i wyschnie, wtedy jeszcze raz smarujemy zewnetrzng strone ptétna
klejem iobsypujemy klej kaszq lub grubym piaskiem. W srodek mozgna wkleic jakis
kwiatek np. bani. Szyjke ozdabiamy w ten sposdb od wnetrza koronkgq, ktéra ma
byc tak umieszczona, aby wystawata poza stoik (fig. 7). Skoro wszystko wyschnie,
to wtedy mozna catosé pobronzowaé metalowq farbq lub proszkiem, ktdére dostac

mozna w kazdym handlu farb. W ten sam sposéb mozna ozdabiac i inne szkta”.

W domowych spizarniach, czesto mozna znalez¢ stoiki w rozmaitych ksztattach.
Wtasnorecznie zdobiony wazon bedzie piekng ozdobg, a takze znakomitym podarkiem!

Zrédto:
H. Glasgall, Zajecia praktyczne i zabawy zrecznosciowe dla dzieci i mtodziezy,

Odrodzenie, Lwow, 1936.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/92783733). 4
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KRAZACE TARCZE

»<Jak mato zaufaé¢ mozna wlasnemu wzrokowi, przekonujemy sie chociazby,
tylko z tych kilku dowodow, ktdre tu przytoczytem. Na ztudzeniu zmystow
naszych, czy to wzroku, stuchu lub czucia, polegajq takze przewaznie
eksperymenta spirytystyczne, o czem na innem miejscu pomowimy.

Krqzqce tarcze, wynalazek profesora Thompsona, sq jedng z najciekawszych
zabawek, polegajqgcych na ztudzeniu optycznem. Wez niniejszq ksigzke
w reke, przytrzymaj jg na odlegltosé wzroku i zataczaj nig mate kétka,
przekonasz sieg, ze tarczki profesora Thompsona obracaé sie bedq. Im szybciej
zataczac bedziesz kotka, tem predsze bedq obroty tarczek. Nie koniecznie
potrzebujesz wpatrywac sie w sam srodek tarczek; wzrok twdj moze i obok
spoczqc — dopoki bedziesz kotka zataczal, tarczki obracaé sie bedq.”

*

Wzrok mozna w tatwy sposoéb oszukacd! Jak jest z wechem, stuchem czy dotykiem?
Sprébuj odnalez¢ inne doswiadczenia, ktore pokazg jak bardzo zwodnicze potrafig by¢ ludzkie zmysty.

Zrédto:

A. Stefanski, Mite zatrudnienia w wolnych chwilach,
AA. Paryski, Toledo OH, 1914.
Ksigzka dostgpna w archiwach POLONY (https://polona.pl/item/18447822) 4
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