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,<Karty retro zabaw” to zbior gier i kreatywnych pomystow sprzed stu lat!
Sg dedykowane dzieciom i catym rodzinom. Mozna tu znalez¢ propozycje prostych
zabaw, ktore uprzyjemniaty czas dzieciom w dwudziestoleciu miedzywojennym.
Dzis$ z tatwoscig mozna je zorganizowa¢ w domu i najblizszej okolicy.

Wszystkie pomysty pochodzg z poradnikow i czasopism z dwudziestolecia
miedzywojennego. Reguly i opisy zachowano w oryginalnym zapisie sprzed stu lat,
by odda¢ ducha epoki. W lewym dolnym rogu kazdej z kart zamieszczono informacje
o zrodle, w ktéorym mozna znalez¢ wiecej pomystow na wspolne spedzanie czasu.
Mamy nadzieje, ze zabawa bedzie inspiracjg do poznawania historii II Rzeczpospolite;.

W lewym gornym rogu kazdej karty umieszczony zostal symbol,
ktory tatwo pozwala ustali¢ do jakiej kategorii nalezy pomyst.

Ponizej przedstawiamy Panstwu legende:

gry stowne gry ruchowe drobne prace manualne zabawa niespodzianka

Zachecamy do wspolnej, radosnej i tworczej zabawy!
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CZEM OKRET NALADOWANY?

»Zastep siedzi wkoto. Obiera sig jedngq litere np. A. Ktos zaczyna
gre, rzucajqgc w innego harcerza chustkq i pytajgc: ,,Czem okret
natadowany?” Ten — odpowiada wyrazem, zaczynajqcy sie
wybrang literq, np. w naszym przykladzie: arbuzami.

Utrudnic¢ gre mozna, nie obierajqgc z gory litery, lecz pozwalajgc temu,
ktory rzuca chustke, okresli¢ litere, na jakq zaczynac ma sie odpowiedz.

Inng odmiang tej gry jest, ze rzucajgc chustke, nie ognacza
sie litery, lecz wota sie pierwszq sylabe odpowiedzi, ktdrq
dokoriczyé ma partner. Np. A, rzucajgc w B chustkq, wota:
Czem okret natadowany? ,Ce..” a B koniczy odpowieds, mowigc
,Ce-bulg”. Kto nie odpowie, trafi punkt, lub ptaci fant.

Jeszcze inng odmiang gry jest dobieranie przez grajgcych w powygszy
sposob rymow do wypowiedzianego przez pierwszego — wyrazu.”

3

Przed rozgrywka pus¢ wodze fantazji i utéz wtasna historie zwigzang z okretem.
Jaka to jednostka? Dokad i skad ptynie? Jakie na swej drodze napotkata przygody?
To tylko pomocnicze pytania, od ktérych mozna zacza¢ opowiesc.

Zrédto:
J. Dgbrowski, Gry i zabawy w izbie harcerskiej,

Harcerskie Biuro Wydawnicze, Warszawa, 1936.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/75868948). 4
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ZEGAR” (WARSZAWA),
CZYLI ,SLIMAK” (LWOW)

a Gracze stojq kolejno u wejscia do slimacznicy nakreslonej i skaczq

jednondg po wszystkich przegrédkach spiralnie az do srodka;
potem tak samo z powrotem. Komu uda sie odby¢ prawidtowo (tj.

na jednej nodze i bez nadeptania linii) te catq podrég, ma prawo do
‘a jednej z przegrodek napisac swojq litere. Jestto jego ,,dom” w ktérym

przy nastepnych razach wolno mu wypoczqé na obu nogach, inni
zas muszq przeskakiwad ten dom. Gra konczy sie, gdy domow jest

% - tyle, e skakac nie mogna. Wygrywa, kto ma najwiecej domow.

3

Gra w klasy proste jest dosy¢ znang rozgrywka. Nie to co gra w ,Zegar” czy ,Slimaka”.
Zapewhiamy, ze jest to nie koniec propozycji na zabawe w ,klasy”.
Zachecamy do zgtebiania materiatow archiwalnych!

Zrédto:

E. Piasecki, Zabawy i gry ruchowe dla dzieci i mtodziezy : ze zrédet dziejowych

i ludoznawczych, przewaznie rodzimych i z tradycji ustnej,

Ksigznica Polska Tow. Nauczycieli Szkot Wyzszych, Lwow, 1919. 4 /

Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/89766798). w’ (o) ® © © ¢ ¢ ¢ 6 o ¢ o © o o oo o o
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szpilki lub wykataczki

Z A B AW oraz ulubionych farb.
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RAMKA

Ramka z czterech pokreslonych wateczkéw
(fig. 57). Ramke mozna ozdobi¢ kwiatami.

Zeby waleczki szczelnie przystawaly do siebie, trzeba

w kazdym z nich porobic¢ wyciecia, tak, jak pokazuje fig. 42.
Nastepnie tgczy¢ wateczki, wkltadajgc kazdy nastepny

w wyciecia zrobione w poprzednim i sklejajqc je mocno. |(...)

Zrédto:

M. Gerson - Dgbrowska, Modelowanie jako nauka i zabawa,
M. Arct, Warszawa, 1923.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/89782995). 4
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Potrzebujesz: samoutwardzalnej
r e t r O gliny, drewnianego nozyka,
szpilki lub wykataczki
oraz ulubionych farb.

Kulke, utoczong miedzy palcami (fig. 50 i 51a) rozptaszcza sie
cienko (fig. 51b). W ten sposdb otrzymany krqzek rozptaszczamy
bo brzegach i jeden jego brzeg skladamy w rodzaj fatdy
(fig. 51c). Cztery lub piec takich ptatkéw, ztogonych razem
fatdowaniem do srodka (fig. 51d) tworzq kwiatek.

Nie trzeba nigdy skladac kwiatka w reku, ale kazdy ptatek kolejno
przylepiac odrazu do przedmiotu, ktory ozdabiamy. W srodek
kwiatka mozna wtozyc kulke, lekko jg przyptaszczyc i poktué albo
poszarpacé sgpilkq. Przy uktadaniu ptatkow i catego kwiatka, tak
samo jak przy uktadaniu listkow, trzeba sie kierowac swq wtasng
ig. 1. obserwacjq i wprowadzic¢ urogmaicenia, wzorujgc sie na naturgze.

Jakie kwiaty mozna najczesciej zobaczy¢ podczas spaceru po lesie, a jakie przemierzajac ulice
miasta? Na jakich najchetniej siadajg pszczoty, a na jakich motyle? Zachecamy do wspdlnego
sledzenia swiata roslin! Niech stanie sie inspiracjg do oryginalnego ozdobienia ramki.

M. Gerson - Dgbrowska, Modelowanie jako nauka i zabawa,

M. Arct, Warszawa, 1923.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/89782995). 4
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CWICZENIE PISMA

Niech uczqcy sie kresli otdwkiem na polinjowanym papierze takie kréski,
rysuneczki i nastepnie litery, aby wprawiat reke do pisania. Trzeba do pisania siadaé
przed stotem prosto, tak samo, jak do jedzenia, nie zas bokiem. Nie opierac sig o stot
piersiami, tylko lekko obu rekoma, ich srodkiem miedzy dtoniq a tokciem.
Do pisania zas pochytego papier ktadzie sie ukosnie, tylko jednym
rogiem do brzegu stotu. Najczesciéj ludzie piszq pochyto. Zdrowiéj
jednak jest, a wiec i lepiéj, pisac prosto. Tu we wzorach do przepisywania
dla nauki podaje naprzemiany pismo pochyte i proste.

w*

Pieknie napisane listy czy pocztowki, schowane w szkatutkach przez dtugie lata
stuzyty jako cenne rodzinne pamiagtki. Zachecamy do ¢wiczenia ozdobnego stylu
pisma, a takze do wykorzystania zdobytych umiejetnosci w praktyce.

Zrédto:
K. Prészynski, Elementarz, na ktérym nauczysz czytaé w 5 albo w 8 tygodni
i przytem jednoczesnie pisac, Ksieg. Krajowa, Warszawa, 1919.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/72553627). 4
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Abecadlo pisame wigkaze.
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Zrédto:

K. Prészynski, Elementarz, na ktérym nauczysz czytaé w 5 albo w 8 tygodni
i przytem jednoczesnie pisac, Ksieg. Krajowa, Warszawa, 1919.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/72553627). 4
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K. Prészynski, Elementarz, na ktérym nauczysz czytaé w 5 albo w 8 tygodni
i przytem jednoczesnie pisac, Ksieg. Krajowa, Warszawa, 1919.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/72553627).
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K. Prészynski, Elementarz, na ktérym nauczysz czytaé w 5 albo w 8 tygodni
i przytem jednoczesnie pisac, Ksieg. Krajowa, Warszawa, 1919. ,

Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/72553627).
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K. Prészynski, Elementarz, na ktérym nauczysz czytaé w 5 albo w 8 tygodni
i przytem jednoczesnie pisac, Ksieg. Krajowa, Warszawa, 1919.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/72553627). 4
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K. Prészynski, Elementarz, na ktérym nauczysz czytaé w 5 albo w 8 tygodni
i przytem jednoczesnie pisac, Ksieg. Krajowa, Warszawa, 1919.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/72553627).
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K. Prészynski, Elementarz, na ktérym nauczysz czytaé w 5 albo w 8 tygodni
i przytem jednoczesnie pisac, Ksieg. Krajowa, Warszawa, 1919. ,

Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/72553627).
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K. Prészynski, Elementarz, na ktérym nauczysz czytaé w 5 albo w 8 tygodni
i przytem jednoczesnie pisac, Ksieg. Krajowa, Warszawa, 1919.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/72553627).
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K. Prészynski, Elementarz, na ktérym nauczysz czytaé w 5 albo w 8 tygodni
i przytem jednoczesnie pisac, Ksieg. Krajowa, Warszawa, 1919.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/72553627).
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