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,<Karty retro zabaw” to zbior gier i kreatywnych pomystow sprzed stu lat!
Sg dedykowane dzieciom i catym rodzinom. Mozna tu znalez¢ propozycje prostych
zabaw, ktore uprzyjemniaty czas dzieciom w dwudziestoleciu miedzywojennym.
Dzis$ z tatwoscig mozna je zorganizowa¢ w domu i najblizszej okolicy.

Wszystkie pomysty pochodzg z poradnikow i czasopism z dwudziestolecia
miedzywojennego. Reguly i opisy zachowano w oryginalnym zapisie sprzed stu lat,
by odda¢ ducha epoki. W lewym dolnym rogu kazdej z kart zamieszczono informacje
o zrodle, w ktéorym mozna znalez¢ wiecej pomystow na wspolne spedzanie czasu.
Mamy nadzieje, ze zabawa bedzie inspiracjg do poznawania historii II Rzeczpospolite;.

W lewym gornym rogu kazdej karty umieszczony zostal symbol,
ktory tatwo pozwala ustali¢ do jakiej kategorii nalezy pomyst.

Ponizej przedstawiamy Panstwu legende:

gry stowne gry ruchowe drobne prace manualne zabawa niespodzianka

Zachecamy do wspolnej, radosnej i tworczej zabawy!
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SZKOLEA SPIEWU

Kazdy z uczestnikow trzyma w reku arkusik papieru (nuty) i Spiewa.
Nauczyciel spiewu (kierownik) rowniez spiewa gnang jakqs piosenke.
Nagle nauczyciel przestaje spiewad, a rownoczesnie muszq to uczynic
takze wszyscy inni spiewacy. Kto, choéby zgtoske jednqg przeciggnie,
ten placi fant. Kierownik gry moze przerywac, kiedy tylko chce. Ale
najlepiej to uczyni, jezeli urwie w potowie wyrazu. Zawsze sie znajdzie
ktos, kto ten wyraz skoriczy. Piosenka musi by¢ wsgystkim zgnana.

*

Przed rozpoczeciem zabawy przypomnijcie sobie stowa i zwrotki

°

° swoich ulubionych piosenek! A moze sg wsrdd nich takie, ktore sg
Spiewane w rodzinie od lat? Zachecamy do rozmdw z rodzicami

¢ i dziadkami o ich ulubionych utworach i muzykach.

°

Zrédto:

H. Glasgall, Skarbnica gier i zabaw towarzyskich

i pokojowych dla kazdego wieku i stanu, Odrodzenie, Lwdw, 1936.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/1397786). 4
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Gra ta jest niejako probgq, o ile grajgcy nabrali wprawy w zrecznem t ;%
chwytaniu pitki w rogmaity sposdb, a zatem i w trudniejszych
postawach. Z kazdego zastepu przeznacza sie jednego na krdla ,
(krdlowe), ktory staje przed zastepem w odlegtosci 6 — 8 krokow. Krol A ol
rzuca pitke kolejno do kazdego, stojacego w rzedzie, a ten odrzuca A\
mu jg gpowrotem. Kto pitki nie ztapie, albo upusci, idzie na lewe
skrzydto. To samo prawidto obowigzuje krdla, ktdrego miejsce zajmuje
wtedy prawoskrzydtowy. Tak krol, jak rowniez stojacy w zastepie sq
obowigzani kagdym razem do innego, coraz trudniejszego chwytu.

3

A gdyby tak osoba wygrywajgca rozgrywke, obejmujac tron wygtosita
przemoéwienie? Znane przystowie, jaki$ cytat moze by¢ ciekawym
urozmaiceniem gry! Zachecamy do kreatywnego podejscia do zabawy.

Zrédto:

W. Sikorski, Gry i zabawy ruchowe dziatwy szkolnej,

Ksiegarnia $w. Wojciecha, Poznan, 1929.

Ksigzka dostgpna w Dolnoslgskiej Bibliotece Cyfrowej 4 /

(https://www.dbc.wroc.pl/dlibra/publication/20827/edition/19005/content). w’ a ® © © © © © © o © o o © o o o o
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LATARNIA MORSKA

Sklei¢ z biatego kartonu wieze w ksztatcie ostrostupa scietego,
o podstawie kwadratowej (bok podstawy dolnej 36 mm, bok
podstawy gornej 25 mm), wysokosc¢ 85 mm. Na sciankach
wiezy nakleic z kolorowego papieru okna i drzwi jak na
rysunku. Matq wiezyczke (graniastostup wymiaréw 10 x 10
x 20 mm) po wykonaniu przykleié¢ na wiezy. Maszt wykonaé
z zapatki i tgcznie z chorqgiewkq wbic¢ w wiegyczke.

3

Pomimo tego, ze latarnie morskie sg zazwyczaj biato-czerwone,
zachecamy do puszczenia wodzy fantazji i ozdobienia
ich licznymi wzorami i kolorami!

Zrédto:
W. Czyzycki, Nasze morze w zabawkach: w tekscie 12 tablic z rys. wzoréw zabawek,

Okreg Stoteczny L. M. K., Warszawa, 1938.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/96463536). 4
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Potrzebujesz: kartki z bloku
technicznego, kolorowego
papieru, kleju, nozyczek, dwéch
patyczkow.
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SYGNALY

Kazdy harcerz powinien nabyé wprawy w ugywaniu alfabetu
Morsego, bo alfabet ten da sie uzyé nietylko do telegrafowania,
lecz do sygnalizacyi rognymi sposobami. Wprawe mozna
uzyskad, prowadzqc korespondencye tym alfabetem.

(Krétki gwizd = kropce, dtugi = kresce)

*

Przegladajac ,karty retro zabaw” mozna znalez¢ liczne aktywnosci, zwigzane
z tematyka morska. Nie mogto tez zabrakng¢ kodu Morse’a! Zachecamy do
czestych ¢wiczen w obu sposobach porozumiewania sie na odlegtoscé.

Zrédto:

M. Schreiber, Harce mtodziezy polskiej,

Ksigzn. Polska Tow. Naucz. Szk. Wyzsz., Lwow, 1917.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/92895259). 4
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SEMAFORY

Dla liter od A do G harcerg ugyje jednej reki, ustawionej pod régnymi
kqtami do tutowia (na rycinie tutdw oznaczony cienkq kreskq pionowg,
reka grubq kreskq, prawy bok dajgcego sygnat matq kreskq poziomqg
u spodu), przyczem kazde potozenie rozni sie od poprzedniego o 1/8 kota.
Potem od H do N (z wyjgtkiem J) reka prawa zostaje w pozycyi A, lewa
zas dla kazdej nastepnej litery posuwa sie o 1/8 kota. Od O do S prawa
reka przybiera pozycje B, lewa zas zachowuje sie jak poprzednio. Dla
T, U, Y i sygnatu «btgd», prawa reka stoi na C, lewa znéw jak poprzednio.

*

Przegladajac ,karty retro zabaw” mozna znalez¢ liczne aktywnosci, zwigzane
z tematyka morska. Nie mogto tez zabrakng¢ kodu Morse’a! Zachecamy do
czestych ¢wiczen w obu sposobach porozumiewania sie na odlegtoscé.

Zrédto:
M. Schreiber, Harce mtodziezy polskiej,

& '

wr

Ksigzn. Polska Tow. Naucz. Szk. Wyzsz., Lwow, 1917.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/92895259). 4
(& o 0 06 060606 0 00 0 0 0 0 0 0 o



e 6 ¢ ¢ ¢ 6 o o ¢ o ¢ ¢ o o o o ‘ ‘ e 6 6 6 6 ¢ ¢ ¢ o o o o o o o

KARTY
‘ retro *

Morse Semat. Cyfry. Morse Semaf.
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Zrédto: ey

M. Schreiber, Harce mtodziezy polskiej,
Ksigzn. Polska Tow. Naucz. Szk. Wyzsz., Lwow, 1917.
Ksigzka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona.pl/item/92895259). 4
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