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Scenariusz do zajec¢ z pokazem filmu VR
,Nie kocha¢ w takg noc”

Grupa: Uniwersytet Trzeciego Wieku

e

Kultur ’ / KONCEPT
H wr 0. Opracowanie: Kultura

Materiat edukacyjny uzupetnia pokazy filmu VR ,Nie kocha¢ w takg noc".




CEL ZAJEC

e przyblizenieSwiata kabaretow przedwojennych i ich specyfiki w kulturze
dwudziestolecia miedzywojennego,

e poznanie autorow i artystow tworzacych kulture i przedsiebiorstwa
rozrywkowe,

e zapoznanie sie ze specyficzng strukturg przedsiebiorstw rozrywkowych,

e integracja podczas zadan i gier grupowych.



WSTEP

e Prowadzacy zajecia informuje o atrakcjizaje¢, ktora jest film VR
Cinematic 360 , Nie kocha¢ w taka noc”.

e Rozdaje cardboardy lub headsetyVR i wyjasnia zasade ich dziatania
(zatacznik: Instrukcja korzystania z cardboardéw).

e Uczestnicy ogladajq film =15 minut

¢ Po seansie krotka rozmowa na temat filmu i biografii Aleksandra
Zabczynskiego (zatacznik_Aleksander Zabczynski_biografia). Prowadzacy
wyjaséniakim byty postaci kobiet — bohaterek filmu VR: Maria Zabczynhska
oraz Ina Benita (Zatacznik_Maria Zabczynska i Ina Benita_biografia).
Moze takze przypomniec kilka faktow i postaci z kabaretu dwudziestolecia
miedzywojennego oraz zaprezentowac filmik ,Niepodlegta w obiektywie:
Kultura” o rozkwicie kultury w II RP:
https://www.youtube.com/watch?v=DXRXg70hOEY&t=4s.

e Prowadzacy wprowadza pojecia rewii i kabaretu literackiego w kontekscie
przedsiebiorstw rozrywkowych w przedwojennejPolsce . Podkresla réznice
i podobienstwamiedzy kabaretami:

QUI PRO QUO (kabaret literacki). Od poczatku istnienia teatrzyku

az do ostatniego programu gtdwnym dostarczycielem tekstow byt Julian
Tuwim, od 1926 r. wspomagany przez Mariana Hemara. Wsréd wykonawcéw
byli: Eugeniusz Bodo, Zula Pogorzelska, Tadeusz Olsza

(pdzniejzatozyciele konkurencyjnego Morskiego Oka), Hanka Ordondéwna,
Mieczystaw Fogg, Mira Ziminska, Adolf Dymsza, Gustaw Cybulski.

Charakterystyka stylu:

e bardzo intelektualny, teksty byty wyrafinowane i pisane
przez wybitnych poetow,

¢ balet o wysokich ambicjach artystycznych,

e hybryda stylow z réznych krajow oraz wynikajacych z wielokulturowosci
Polski i satyry politycznej,

e parodie oper, tancdéw, oraz postaci zycia publicznego,

e elementem repertuaru byt szmonces — zydowski humor.




MORSKIE OKO - rewia kabaretowa. Teatr pod pierwotng nazwg , Perskie
Oko”, powstat z powodu zatargu w teatrze Qui Pro Quo, m.in. z powodu
faworyzowania czescizespotu skupionego wokot konferansjera i rezysera
Fryderyka Jarossego. Zatozycielami byli m.in. Zula Pogorzelska, Ludwik
Lawinski, Eugeniusz Bodo, Tadeusz Olsza).

Charakterystyka stylu:

e widownia sktadata sie z ludzi o mniej rozbudzonych potrzebach
intelektualnych,

e podkreslat swojg warszawskosc,

e wystepy akrobatyczne,

e przypominat najbardziej rewie francuska,

e zespoty girlsowe - zsynchronizowany wystep duzej liczby dziewczyn.

Historie ,warszawskiegoCasino de Paris”, bo taknazywano teatr Morskie
Oko, zamkneta Rewia Warszawy. Premiera odbyta sie 3 czerwca 1933 r.
Do upadku sceny z pewnoscig przyczynit sie kryzys gospodarczy,

ktory na poczatku lat trzydziestychszczegodlnie bolesnie dotknat Polske
izubozyt spoteczenstwo, lecz takze wygorowane zadania finansowe
najwiekszych gwiazd, ktore doprowadzity kase teatralng do ruiny. Ponadto
rewia w paryskim stylu przestata by¢ modna, ustepujgcmiejsca komedii
muzycznej. 9 lipca 1933 r. teatr ostatecznie zamknieto.




ROZGRZEWKA

e Nastepnie prowadzacyzaprasza uczestnikow do wspolnej zabawy
w szukanie réznic i podobienstwpomiedzy kabaretem Qui Pro Quo
a MorskimOkiem na materiale historycznym. Zadaniem jest
przyporzadkowanie zdje¢z kabaretdéw, tytutdw programoéw i piosenek
do odpowiedniego kabaretu i co za tym idzie formy (Zatgqcznik__ Fotosy
kabarety i Zatacznik_Tytuty i piosenki).

e Na zakonczenie rozgrzewki krotka rozmowa na temat charakterystycznych
cech obu rodzajow kabaretu i ich zalet. Do ktorego wolelibyis¢ Uczestnicy?



ZADANIE GEOWNE

Uczestnicy dzielgsie na grupy 3-4 osobowe. Kazda z nich ma za zadanie
zaplanowac program kabaretowy w stylu dwudziestolecia miedzywojennego,
ktory przyciggnatby duzg publicznos¢. Grupy mogg wybrac, czy to bedzie
kabaret literacki, czy bardziej rewiagwiazd , jak Morskie Oko.

Kazda z grup dostanie reprint ilustrowanego magazynu z epoki, gdzie moze
znalez¢ temat wieczoru. Programy kabaretowe byty bardzo aktualne

i inspirowaty sie rzeczywistoscig. Pomystem wiec moze by¢ ciekawe
wydarzenie sportowe, polityczne a nawet naukowe. Kabarety prezentowaty
nowe programyprzynajmniej raz w miesigqcu, w kazdym z nich byto okoto
15 tekstéw, co dawato setki tekstdw rocznie. Kazda najmniejsza inspiracja
byta wiec wazna i drogocenna.

Magazyny:

https://polona.pl/item/ilustrowany-kuryer-codzienny-r-20-nr-295-28-
pazdziernika-1929,Njk4NTE20TU/0/#info:metadata

https://polona.pl/item/ilustrowany-kuryer-codzienny-r-21-nr-291-27-
pazdziernika-1930,Njk5MzI1NjE/O/#info:metadata

https://polona.pl/item/ilustrowany-kuryer-codzienny-r-20-nr-355-29-
grudnia-1929,Njk4NTE3NTU/0/#info:metadata

https://polona.pl/item/ilustrowany-kuryer-codzienny-r-20-nr-329-1-
grudnia-1929,Njk4aNTE3Mjk/0/#info:metadata

https://polona.pl/item/ilustrowany-kuryer-codzienny-r-21-nr-333-8-
grudnia-1930,Njk5MzI2MDM/0/ #info: metadata

(Zatgcznik_Magazyny)




Kazda grupa wybiera dowolny temat i opracowuje szkic programu.
Warto by byto jednak, zeby znalazt sie w nich pomyst na trzy
numery zroznicowane:

e numer taneczny z co najmniej 20 tancerkami,
e skecz na dwie osoby nawigzujgcy do tematu,
e piosenka, ktéra mogtaby sie sta¢ przebojem.

Jeslistarczyczasu i ochoty Uczestnikom, mogg oni po obmysleniu
programu, z otrzymanych reprintow magazynow izdje¢ uzytych

W rozgrzewce stworzyc plakat w formie kolazu. Na plakaciepowinien
znalez¢ sie tytut przedstawienia, zdjecie lub rysunek i koniecznie jedna
elegancka reklama sponsora. Reklamy mozna wzig¢ z programu kabaretu
Qui pro Quo albo wymysli¢ wiasng (Zatacznik_Program kabaretowy).

Nastepnie kazda grupaprzedstawia swoje pomysty innym grupom,
ktore przy okazji mogasprobowac zgadngé czy to program dla kabaretu
literackiego czy rewii kabaretowej.



ZAKONCZENIE | PODSUMOWANIE

Prowadzacy moze na zakonczenie zainicjowac rozmoweo kulturze wczoraj

i dzis, kabarecie i piosenkach w dwudziestoleciu i wspotczesnie.

Czy w dzisiejszymswiecie miatyby szanse na powodzenie i jakarozrywka je
zastgpita. Jakie wspodiczesne gwiazdy mozna by zatrudni¢ do programu,
ktdre prezentowatyby sieréwnie eleganckojak Aleksander Zabczynski,
Hanna Ordonka, czy Adolf Dymsza. O jakich wspotczesnych sprawach mozna
by méowi¢ w kabarecie?

Warto tez moze, zeby prowadzacy na koniecuswiadomit , ze prowadzenie
kabaretu nie byto prosta sprawg. Mimo ogromnegopowodzenia Morskiego
Oka, kabaret ten zakoniczyt swojzywot z kolosalnym dtugiem770 tysiecy
przedwojennych ztotych. Dla poréwnania luksusowa limuzyna kosztowata
wowczas ok. 11-12 tysiecy ztotych.

Uczestnicy zamiast ktoregos z zadan, moga wspolnie zagra¢ w jedng z gier:
HISTORYCZNE KALAMBURY

Prowadzacy pokazuje jednemu z Uczestnikdw zapisane na kartce hasto,

tak by nikt inny go niewidziat . Wybrany Uczestnik rysuje na tablicy

lub na duzej kartce (widocznej dla wszystkich) skojarzenia ilustrujgce hasto,
ktore musiodgadnacgrupa . Niewolno mu jednak pisa¢, moze jedynie
rysowac. Hasta mogq byc¢ zwigzane z nazwami, wydarzeniami, tytutami
piosenek, powiedzeniami i osobami zwigzanymi z kulturg w dwudziestoleciu
miedzywojennym. Jesli grupa jest juz po zajeciach wokot innych tematow
zwigzanych z IT RP, do zabawy mozna dodac inne hasta zwigzane z polityka,
sportem, itp.

Przyktadowe hasta:
,Umoéwitem sie z nig na dziewiatq”, ,Kabaret Morskie Oko”
Mozna takze torzyc rebusy:
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Dobrze, aby Prowadzacy przed zajeciami przygotowat kilka skojarzen
do narysowania przy kazdym hasle, by w razie potrzeby, podpowiedziec
Uczestnikom rysujacym lub wesprzec ich w rysowaniu.




ZGADNI], KIM JESTEM (Zatgcznik_Zgadywanka)

Prowadzacy wyjasnia zasadyzabawy : jeden z Uczestnikéw zaktada na gtowe
opaske, w ktérg Prowadzacy wktada jedng z kart z wizerunkiem znanej
postaci ze swiata kultury dwudziestolecia miedzywojennego. Uczestnik

z opaska niewidzi co to za postac, widzi jq cata grupa. Uczestnik musi
odgadngc¢ kim jest, zadajqc pytania zwigzane z zyciem osoby, ktorg ma

na mysli. Ma to by¢ motywacja do wyszukiwania w pamieci réoznych
informacji z zycia kulturalnej II RP. Do zaproponowanych w scenariuszu
rozwigzan, Prowadzacy moga dodawac swoje. W tym celu w pakiecie
znajduje sie pusta karta do uzupetnienia.

Przyktadowe pytania: Czy jestem kobietg/mezczyzng? Czy miatem wielkiego
psadoga , ktéry wabitsie Sambo? Czy pracowatem w ,Morskim Oku”?

Zabawa moze byc¢ rowniezrealizowana rdéwnolegte w kilku mniejszych
grupach. Uczestnicy mogq losowac karte do zgadywania. Mozna

do losowania przywracac¢ karte z postacig, ktéra juz byta. WtedyProwadzacy
moze dodac zasade, ze niewolno powtdrzy¢ w pytaniach faktu z jej zycia,
ktory juz ktos wykorzystat.

JesliUczestnicysq juz po zajeciach z filmem ,DzaDza ” lub , Wiktoria 1920”,
do zabawy mozna dodac takze postaci z tych obszaréw.
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Opracowanie:

KONCEPT

Kvultura

Monika Rejtner

Anna Osiadacz
Anna Pigtkowska
Zygmunt Fit

Film , Nie kocha¢ w takg noc” sfinansowano ze srodkéw
Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego.
Projekt finansowany ze srodkow budzetu Panstwa
w ramach obchoddw stulecia odzyskania niepodlegtosci
oraz odbudowy polskiej panstwowosci.
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